
 

 

polyspektiv  
Burgdörfer & Ness GbR  
Kiefholzstraße 2, 12435 Berlin 
tel: +49 30 4431 7881, fax: +49 30 4431 7882 
info@polyspektiv.eu, http://wwww.polyspektiv.eu 

 

Act. Change. Escape the Room 
Ein Escape Room zum Thema Umweltschutz und Nachhaltigkeit.  
 

Die Story  

Ein Elektroschrotthändler aus Ghana wurde 
für die Entsorgung von giftigem Müll 
angeklagt – er soll containerweise Kabel, 
Smartphones und Bildschirme auf die 
größte Elektro-Mülldeponie der Welt 
verschifft haben. Aber ist er wirklich der 
Drahtzieher, oder sind die wahren 
Täter/innen womöglich noch auf freiem 
Fuß? Im Setting eines internationalen 
polizeilichen Ermittlungsbüros müssen die 
Spieler/innen Beweise in einem Umwelt-
Kriminalfall globaler Dimension 
kombinieren und entschlüsseln. 

 
 „Act. Change. Escape the Room” wurde vom Verein Niedersächsischer 

Bildungsinitiativen e.V. (VNB) entwickelt.  

 

Die Methode  

Escape Rooms erfreuen sich hoher Beliebtheit in allen Altersgruppen. Dienen sie 
üblicher-weise der Unterhaltung, nutzen wir das Format, um neue Zielgruppen für 
die politische Bildung zu gewinnen und auch politisch Interessierten neue 
Erfahrungen zu ermöglichen.  

Der Escape Room „Act, Change. Escape the Room“ bietet einen niedrigeschwelligen 
und kreativen Zugang zu den Themen Nachhaltigkeit und Umweltschutz. Politische 
Inhalte lassen sich so besonders spannend vermitteln.  

 

Reflexion 

Das Spiel dient als Einstieg und wird durch eine Reflexion ergänzt, um die Themen 
vertieft zu bearbeiten. Folgende Themenschwerpunkte können dabei gesetzt werden. 

• Klima und Umwelt: Die Ziele für nachhaltige Entwicklung 
• Globale Zusammenhänge: Elektroschrott und Ressourcenverbrauch weltweit 
• Konsum und Produktion: Smartphones  

In der Reflexion werden Bezüge zur Lebenswelt der Teilnehmenden hergestellt und 
Handlungsoptionen aufgezeigt. 
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Zielgruppen und Dauer 

• mobiler Escape Room, am verschiedenen Orten einsetzbar 
• ab 14 Jahren 
• 5-15 Teilnehmende je Escape Room - 

es können zwei Escape Rooms parallel gespielt werden.   
• 1 Stunde Spiel + 2 Stunden Reflexion 

 

 
Fortbildung, Entwicklung und Beratung rund um die Methode Escape Room  

Neben „Act. Change. Escape the Room“ bieten wir auch den Escape Room „Auf Mikas 
Spuren“ zum Thema Populismus an. Zu beiden Escape Rooms führen wir auch gerne 
Fortbildungen durch. Hier können Multiplikator*innen lernen, wie die Escape Rooms 
aufgebaut, durchgeführt und ausgewertet werden. Dabei reflektieren wir didaktische 
Fragen, erläutern aber auch ganz praktische Fragen zum Umgang mit Material und 
Spielanleitung. 

Gerne entwickeln wir auch Escape Rooms zu neuen Themen, mit denen Sie ein 
Thema auf spannende Weise vermitteln möchten oder die Ihren Zielgruppen unter 
den Nägeln brennen.  

Ebenso beraten wir Sie gerne, wenn Sie selbst einen Escape Room erarbeiten 
möchten, bei den einzelnen Schritten zur Erstellung des Plots, der Rätsel oder der 
Inhalte aber Unterstützung brauchen. 

 

 

 

 

 

Über uns 

Wir verfügen über umfassende Erfahrung in der Entwicklung und Anwendung handlungs- 
und erfahrungsorientierter Methoden zur Vermittlung politischer Prozesse und Inhalte.  

Wir arbeiten für Parlamente auf Bundes- und Landesebene und im Ausland, für 
Regierungs- und Verwaltungsinstitutionen, für Bildungs- und Fortbildungseinrichtungen 
und für Akteure der Zivilgesellschaft.  

Als Dienstleister unterstützen wir unsere Auftraggeber mit Angeboten, die auf ihre 
Bedürfnisse und auf ihre Zielgruppe abgestimmt sind.  

 
 

 

 


